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1. INTRODUCION

A incursién da tecnoloxia nas nosas vidas é tan intensa que provoca fortes
modificacidns tanto nos nosos actos cotidns domésticos coma no dmbito laboral. Moitos son os
produtos tecnoldxicos que manexamos a diario e que posibilitan o acceso ao coflecemento da
tecnoloxia en gran medida, polo menos a nivel de usuario.

A misica € precisamente un contorno en que a tecnoloxia ten unha presenza profunda.
Hoxe en dia non se entende o fenémeno musical sen estar vinculado dalgunha forma a un
dispositivo tecnoléxico; a experiencia da musica gravada constitie en si mesmo un proceso
sumatorio de pasos, onde os avances tecnoléxicos van deixando a stia pegada.

No 4mbito profesional o musico dependerd de variados e cruciais elementos
tecnoléxicos que lle permitirdn gravar a sda musica, escoitala nun reprodutor portatil,
manipulala nunha computadora, facer a stia propia distribucion nun soporte que el elixa, etc. Os
estudos de gravacién profesionais convértense asi nun centro de importancia onde o musico
intérprete ou compositor desenvolvera gran parte do seu labor profesional.

Polo tanto, resulta xustificado que se achegue 4 educacién dun musico o cofiecemento
destes aparellos tecnoldxicos, atendendo a unha necesidade social que fai da tecnoloxia o
contexto habitual do musico que se queira realizar como tal. Polo tanto, os puntos importantes
desta materia organizanse en varios piares formativos; por un lado, o que fai referencia ao
ordenador, o seu hardware e o seu software -sobre todo o que ten que ver coa ediciéon musical-,
por outro lado o contorno de estudo de gravacién profesional —desde un punto de vista basico- ;
e por ultimo o coflecemento basico e tamén fundamental dos principios acusticos que rexen nos
instrumentos e na propia execucién tecnoloxica.

Esta materia posibilitard acadar unha maior profundidade no proceso tecnoléxico e
ligado 4 miusica e tamén aportard ferramentas de gran produtividade ao alumnado que podera
usar e ampliar ao longo da sida formacién musical.

2. OBXECTIVOS

a) Cofiecer o funcionamento das principais aplicaciéns informéticas destinadas ao
ambito musical, como son os editores de partituras, secuenciadores e editores de audio dixital.

b) Utilizar estas ferramentas para o desenvolvemento practico de actividades propostas
nesta materia.

c) Identificar as diferentes maneiras de ser representada dixitalmente a informacion
musical.

d) Sentar as bases dun coflecemento a nivel técnico sobre os pardmetros do audio
dixital.

e) Coiiecer a nivel basico os dispositivos de reproducion e gravacion usados nos estudos
especializados.

f) Comprender as terminoloxias usadas dentro da informdtica musical e os contornos de
tratamento de audio analdxico e dixital.

g) Entender os conceptos bdsicos da acustica e as suas aplicacions en diferentes
contornos, tanto nos instrumentos como na informatica musical.

h) Valorar a importancia do cofiecemento tecnol6xico no desenvolvemento actual do
musico profesional.



CONTIDOS

A computadora. Os seus principios bésicos de funcionamento e as stas unidades de
medida.

Compoiientes do ordenador, periféricos, tipos de conexidns e conectividade dos
aparellos musicais en xeral.

Historia da musica electrénica no século XX e XXI.

O midi e o audio dixital.

O MP3 e outros formatos de compresion.

Editores de partituras. Editores de audio dixital.

Secuenciadores e outras ferramentas integrais.

Os estudos de gravacion. Dispositivos de gravacion. Dispositivos de reproducion.
Introducidn 4 actstica xeral.

Acitistica basica dos instrumentos e a stia aplicacién no 4mbito do audio dixital.

3.1. Temporalizacion dos contidos

Primeira avaliacion:

Unidade 1. Conceptos bdsicos relacionados coa informadtica en xeral.
Unidade 2. Edicién de partituras en Musescore.
Unidade 3. Dispositivos de entrada/saida e configuracion, drivers, controladores MIDI.

Unidade 4. Breve historia da musica electronica no século XX e XXI.

Segunda avaliacion
Unidade 5. Formatos de audio e conversion.

Unidade 6. Edicién de audio en Audacity.
Unidade 7. Gravacién de audio.

Unidade 8. Principios de acustica xerais, dos instrumentos, e andlise e tratamento do
son en medios dixitais.

Unidade 9. Recursos musicais na web.

Terceira avaliacion

Unidade 10. Proxectos en estacions de traballo de audio dixital e secuenciadores:
Reaper, LMMS e Reason Propellerhead.

Unidade 11. A DAW e o uso de plugins, efectos VST, instrumentos VST, samples,
samplers, sintetizadores e loops .



4. AVALIACION

4.1. Criterios de avaliacion

- Identificar as partes xerais do interior dun ordenador. Con este criterio poderase
valorar a habilidade do alumnado para recofiecer e xerarquizar os compoientes internos basicos
dun ordenador.

- Identificar as partes xerais da periferia dun ordenador. Con este criterio poderase
valorar a habilidade do alumnado para recofiecer os compoifientes externos basicos que se poden
conectar a un ordenador.

- Realizar exercicios de escritura nalgin editor de partituras. Con este criterio
preténdese comprobar o cofiecemento do alumnado en relacion co manexo fluido das principais
opcidns de edicion de partituras.

- Realizar exercicios de edicion do son cun editor de audio dixital. Mediante este
criterio poderase avaliar a capacidade do alumnado para desenvolverse a nivel bésico dentro
dun programa de edicién de audio e/ou secuenciador.

- Realizar exercicios cun secuenciador. Con este criterio de avaliacion tratarase de
comprobar o cofiecemento do alumnado sobre a variedade e a funcionalidade dos diferentes
elementos constitutivos dos secuenciadores musicais.

- Describir o funcionamento dos principais aparellos que integran un estudio musical
profesional. Con este criterio de avaliacion tratarase de comprobar o cofiecemento do alumnado
sobre a variedade e a funcionalidade dos diferentes elementos constitutivos dun estudio de
gravacion profesional.

4.2. Minimos esixibles
- Escribir unha partitura sinxela cun editor dixital de partituras.

- Gravar son e poder realizar un minimo de transformaciéns dese son cun editor de
audio dixital.

- Realizar unha peza musical sinxela coa axuda dun secuenciador.

- Coiiecer a contribucion das novas tecnoloxias a historia da musica do século XX e
XXI.

4.3. Procedementos e ferramentas de avaliacion

- Observacion sistematica do alumno na aula.

- Realizacién de probas escritas e exercicios individuais e/ou colectivos que
permitirdn avaliar o grao de aprendizaxe.

4.4. Criterios de cualificacion
- Tarefas encomendadas: 50 %

- Probas de avaliacion: 50 %



4.5.

Criterios para a concesion de ampliacion de matricula

O alumnado que desexe ampliar matricula realizard unha proba extraordinaria de

cofiecementos. Dita proba consistird na realizacion dun traballo que consistira en:

Escribir unha partitura sinxela cun editor dixital de partituras.

Gravar son e poder realizar un minimo de transformaciéns dese son cun editor de
audio dixital.

Realizar unha peza musical sinxela coa axuda dun secuenciador.

Coriecer a contribucion das novas tecnoloxias a historia da musica do século XX e
XXI.

5. MEDIDAS DE RECUPERACION

No caso de perda da avaliacién continua ou no de non ter acadado os minimos esixibles,

establécense os seguintes procedementos de recuperacion.

S5.1.

Procedementos de recuperacion ordinarios

Consistird nunha proba na que se demostren as competencias necesarias para:

5.2.

Escribir unha partitura sinxela cun editor dixital de partituras.

Gravar son e poder realizar un minimo de transformaciéns dese son cun editor de
audio dixital.

Realizar unha peza musical sinxela coa axuda dun secuenciador.

Coiiecer a contribucion das novas tecnoloxias a historia da musica do século XX e
XXI.

Probas extraordinarias de setembro

Consistird nunha proba na que se demostren as competencias necesarias para:

Escribir unha partitura sinxela cun editor dixital de partituras.

Gravar son e poder realizar un minimo de transformaciéns dese son cun editor de
audio dixital.

Realizar unha peza musical sinxela coa axuda dun secuenciador.

Coiiecer a contribucion das novas tecnoloxias 4 historia da musica do século XX e
XXI.
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